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VORWORT

Die Dérfer und Stidte Baden-Wiirttembergs sind tiber Jahre und Jahrhunderte gewachsen. Thre
Lage, ihr Grundriss und die einzelnen Gebiude erzihlen eine Geschichte. An ihren Ortskernen
kénnen wirtschaftliche und kulturelle Wirkungszusammenhinge abgelesen und mit dem heutigen
Zustand verglichen werden. Dieses Spannungsfeld zwischen Wandel und Bestindigkeit unmittelbar
vor Ort zu erfahren macht neugierig und motiviert zur niheren Auseinandersetzung mit der Ge-
schichte.

Dabei bietet die Reise in die Vergangenheit des Lebensumfeldes von Kindern, ihrem Wohn- und
damit Schulstandort die grofle Chance, nicht nur die Identifikation mit diesem zu férdern, son-
dern auch bei der eigenen Identititsfindung zu unterstiitzen. Zudem schirft die Beschiftigung mit
der baulichen und riumlichen Situation im Ortskern ihren Blick fiir das Einzigartige und dadurch
Schutzwiirdige.

Der , Erlebniskoffer historische Ortskerne fiir die Grundschule“ méchte Mut machen, sich mit der
Entstehungsgeschichte seines jeweiligen Schulstandortes auseinanderzusetzen. Er soll zur Umset-
zung anregen und Hilfestellung bieten, um die Inhalte des neuen Bildungsplanes 2016 nachhaltig
umsetzen zu kénnen.

Das Landesamt fiir Denkmalpflege freut sich, dass mit diesem weiteren Band der Unterrichtsreihe
»Erlebniskoffer dieses allgegenwirtige Thema fiir die Grundschule aufgearbeitet werden konnte.
Frei nach dem Motto ,kurze Beine, kurze Wege® wiinschen wir allen Lehrkriften, Schiilerinnen
und Schiilern viel Freude bei der Entdeckung der Geschichte Ihres Ortes!

Aus Griinden der Ubersichtlichkeit wird in der Jfolgenden Arbeit die Bezeichnung ,Schiilerinnen und Schiiler”
abgekiirzt als ,SuS* dargestellt.






ZUR HANDHABUNG

Ein Entdeckungsrundgang durch den historischen Ortskern des Schulstandortes muss nicht
spektakulir sein. Er entspricht jedoch den aktuellen Bildungsplananforderungen sowie der Arbeits-
fassung fiir den Bildungsplan 2016, Sachunterricht, Klasse 2 und 4, ,,Zeit und Wandel“ und ,Raum
und Mobilitit”. Zudem sind bei der Erkundung dieses auflerschulischen Lernortes auch die ande-
ren Unterrichtsficher mit ihren Kernkompetenzen involviert.

Fiir die Lehrkraft bedeutet diese Thematik, eigene Vorab-Recherchen nach der Ortsvergangenheit
anzustrengen. Im Gegenzug sind die erworbenen Kenntnisse dauerhaft einsetzbar, und in der Un-
terrichtspraxis lisst die Nihe zur Schule die Moglichkeit mehrerer Erkundungsginge zu.

Als Hilfestellung dienen die ,,Grundlegenden Informationen® zur Entstehung und Entwicklung von
Stiddten und Dérfern in Baden-Wiirttemberg. Sie sind Hintergrundwissen fiir die Lehrkraft und
sollen bei der Einordnung des jeweiligen Ortskernes helfen. Diesen ,,Vorab-Informationen® folgen
vier Unterrichtsbausteine: ein Basisbaustein und drei weitere Bausteine.

Der Basisbaustein stellt die grundlegenden Methoden vor, die den Schiilerinnen und Schiilern die
Auseinandersetzung mit dem Thema Zeit und Raum erleichtern sollen. Er ist begleitend zu den
nachfolgenden Bausteinen umzusetzen.

Die Bausteine ,,Wahrnehmen®, ,,Kennenlernen und Erarbeiten® und ,,Schiitzen“ bauen auf-
einander auf und beinhalten jeweils mehrere Umsetzungsvorschlige. Die Lehrkraft kann hier ent-
sprechend der Fragestellungen der Schiilerinnen und Schiiler und ihren Lebenssituationen sowie in
Abhingigkeit von dem zur Verfiigung stehenden Zeitrahmen auswihlen. Sinnvoll ist mindestens
eine Einheit je Baustein durchzufiihren.

Die Benennung der Klassenstufen stellt lediglich einen Vorschlag dar und liegt im Ermessen der
Lehrkraft.

Zum Abschluss sei noch darauf hingewiesen, dass die vorgestellten Kopiervorlagen nur allgemeine
Themen aufgreifen kénnen. Sie sollen praktische Hilfestellung sein, ersetzen aber nicht auf den je-
weiligen Schulstandort zugeschnittenes Unterrichtsmaterial.



Grundlegende Informationen

WAS MACHT EINEN HISTORISCHEN ORTSKERN AUS?

» Woran liegt es, dafS uns Bauwerke, Stadt- und Dorfanlagen aus vergangener Zeit so reizvoll erscheinen,
dafS wir uns in ibnen geborgen und zu Hause fiiblen? Sie sind abwechslungsreich, besitzen vielfiltige Ge-
stalt- und Nutzungsqualititen und ermiglichen riumliche Orientierung. Diese Eigenschaften kinnen
aber auch neuen Siedlungen zugeschrieben werden. Alten Bauten und Bereichen ist ein weiteres ent-
scheidenderes Merkmal zu eigen, das eine unverwechselbare Orsindividualitiit begriinder, identitiirs-
stiftend wirkt: Sie tragen eine geschichtliche Bedeutung. Als unwiederholbare, nicht vermehrbare Uber-
reste abgeschlossener Geschichtsperioden sprechen sie aus ibrer vergangenen Zeit, ibrer alten Umgebung,
ibrer ehemaligen Funktion heraus anschaulich zu uns. Sie sind, wie die Historiker sagen, , Quellen®, weil

sich aus ibnen heraus Kenntnisse und Erfahrungen schipfen lassen. !

Sicher bedarf es einer gewissen Einiibung, bis wir deuten kénnen, was uns ein Gebiude oder ein Ort
von einer vergangenen Zeit berichten kann. Um sich mit einem historischen Ortskern auseinan-
dersetzen zu kinnen, ist es zunichst notwendig, ihn zu erkennen und von spiteren Erweiterungen

abzugrenzen.

Die vielfiltigen Kulturlandschaftsriume in Baden-Wiirttemberg sind noch in hohem Mafle durch
lindliche Siedlungsstrukturen und Bauten bestimmt. Mit Ausnahme der Streusiedlungen im
Schwarzwald und im Allgiu sind Dérfer die prigende Siedlungsform. Die Hofstellen sind hier im
Ort zusammengefasst, der deutlich von den landwirtschaftlichen Flichen abgegrenzt ist.

Zu den landwirtschaftlichen Flichen (Acker, Wiesen, Weiden, Wald) grenzten sich hingegen die
Dérfer hiufig durch einen Dorfgraben, eine Hecke, einen Zaun oder auch eine Dorfmauer ab. Diese
sogenannten Etter (Dorf-, Ortsetter) sind in vielen Dérfern, wenigsten teilweise, bis heute ablesbar.

Oft verlduft noch ein Weg entlang dieser alten Grenze.

Daneben prigen zahlreiche Stidte und Ballungsriume das Siedlungsbild unseres Landes. Die his-
torische Stadt war zumeist deutlich durch eine Stadtmauer und einen Stadtgraben vom Umland ab-
gegrenzt. Erst seit dem spiten 18. Jahrhundert wuchsen unsere Stidte allmihlich tiber ihre alten
Stadtrinder hinaus.

Hilfreich fiir die riumliche Abgrenzung der historischen Dorf- und Stadtkerne (innerhalb des alten
Ortsetters oder der Stadtmauer) sind historische Orts- bzw. Katasterpline. Zudem sind diese sehr

hilfreich zur Erfassung der historischen Parzellen- und Wegestrukturen.

!Beispiel: Richard Strobel, Felicitas Buch: Ortsanalyse. Zur Erfassung und Bewertung historischerBereiche. Landesdenkmalamt Baden-
Wiirttemberg, Arbeitsheft 1, Stuttgart 1986, S. 10.
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Hinweis: Fiir Gebiete des ehemaligen Konigreichs Wiirttemberg liegen Karten der ersten Landes-
vermessung oft aus den 1820/30er Jahren vor. Fiir Gebiete des ehemaligen GroBherzogtums Baden
gibt es sogenannten ,Gemarkungsatlanten®, die zumeist aus der zweiten Hélfte des 19. Jahrhun-
derts stammen. Heute werden diese historischen Planunterlagen bei den Vermessungsamtern der
Landkreise oder Stadte aufbewahrt. Kopien der Pldne finden sich hdufig auch in Bauamtern, Ge-
meindearchiven und den Denkmalbehdrden.

Dérfer werden historisch von landwirtschaftlichen Anwesen dominiert. Je nach Region und Kul-
turlandschaft finden sich von Vieh- und Milchwirtschaft, von Weinbau oder auch von Wald- und
Forstwirtschaft geprigte Bauernhofe. Die Hofe bestehen aus einem oder mehreren Gebiuden zum
Wohnen und Wirtschaften, die auf unterschiedliche Weise auf einer Hoffliche angeordnet sein kén-

nen. Daran schliefit sich meist ein (Obst-)Garten an.

Stidte werden hingegen schon immer von biirgerlichen Wohnbauten sowie von besonderen Ge-
biuden geistlicher und weltlicher Herrschaften bestimmt. Zwar finden sich auch hier landwirt-
schaftliche Anwesen, sogenannte Ackerbiirgerhiuser mit zugehorigen Okonomiegebiuden, aber
diese wurden tiber die Jahrhunderte immer mehr durch Wohn- und Geschiftshiuser verdringt oder
zu solchen umgenutzt. Bemerkenswert ist in Stidten auch eine hiufig anzutreffende ,,Quartierbil-
dung®. So finden sich Gerbereien, Firbereien und Miihlen oft in eigenen Vierteln, die handwerks-
bedingt den Anschluss an ein fliefendes Gewisser haben. ,Brandgefihrliche” Gebiude wie etwa
Schmieden und Bickereien wurden bevorzugt am Stadtrand angesiedelt. Ein wesentliches Merk-
mal, das die Stadt vom Dorf unterscheidet, ist jedoch immer die enge, unmittelbar an der Strafe ste-
hende Bebauung. Diese Enge in den Stidten war bedingt durch den nur begrenzt verfiigbaren

Bauplatz innerhalb einer Stadtmauer.

Im Anschluss wird nun zunichst auf die charakteristischen Dorftypen und deren Bebauung

eingegangen. Danach werden die Stadttypen vorgestellt.



Dorftypen

Die am weitesten verbreiteten Dorftypen, Hof- und
Gebiudearten in unseren Dérfern im Uberblick:

Haufendorfer

sind geschlossen und flichig angelegt
und zeigen eine regellose Verteilung
der Anwesen und des Wegenetzes.

Straflendorfer

werden durch eine zweizeilig
angeordnete Bebauung entlang einer
Strafle bestimmt.

Anger- oder Platzdorfer
gruppieren sich um einen runden
oder linglichen Platz im Zentrum

des Ortes.




Dérfer konnen auch nach einer Hauptfunktion,
die den Ort kennzeichnet unterschieden werden, z. B.:

Weinbauerndorf

an Weinbergen gelegen,

die Anwesen hiufig mit
rundbogigen Kellertoren,
Sonderbauten: Weinkeltern.

Weil am Rbein -
Ot[ingen, Landfreis Lorrach

Groflbauerndorf
geprigt durch grof3e
Hofanlagen, meistens mit

Viehwirtschaft

Werbach, Main-Tauber-Kreis
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Klosterdorf
gegriindet im Umfeld
eines Klosters zu
dessen Versorgung.

Tiibingen-
Bebenhausen

Burgdorf
gegriindet im Umfeld

| ciner Burg zu deren

Versorgung.

Neidenstein,

; Rbein-Neckar-Kreis

Exulantendorf
planmiflig angelegt
zur Ansiedlung von
(Glaubens-)
Fliichtlingen.

llingen-Schiitzingen,
Enzkreis



Dorfliche Haus- und Gehoftformen

Die Bauernhéfe im Land konnen auf zwei Grundformen zuriickgefiihrt werden: das Einhaus und das
Gehéft. Beim Einhaus sind alle Funktionsbereiche — Wohnung, Stall, Scheune usw. — unter dem selben
Dach untergebracht. Das Gehoft besteht aus mehreren Gebiduden mit unterschiedlichen Funktionen.

Einhaus

Quergeteiltes Einhaus
Wohnung, Stall und Scheune liegen auf einer Ebene nebeneinander.
Sie sind von auflen durch getrennte Zuginge zu erreichen.

Gestelztes Einhaus

Die Wohnung liegt iiber den Stallriumen und wird daher meistens
tiber eine auflenliegende Treppe erschlossen. Neben Wohnung und
Stall befindet sich die Scheune unter dem gemeinsamen Dach.

Gehoft

Streckgehoft
Wohnhaus und Okonomiegebiude (Scheunen, Stille etc.)

stehen in einer Reihe zueinander.

Parallelgehoft
Wohnhaus und Okonomiegebiude (Scheunen, Stille etc.)
stehen parallel zueinander.

Haken- oder Winkelgehoft

(offene und geschlossene Form)
Wohnhaus und Okonomiegebiude (Scheunen, Stille etc.)

stehen in einem Winkel zueinander.

n




Dreiseitgehoft
(offene und geschlossene Form)
Wohnhaus und Okonomiegebiude
(Scheunen, Stille etc.) stehen u-formig
um einen Hof gruppiert.

Vierseitgehoft

(hier geschlossene Form)

Wohnhaus und Okonomiegebiude
(Scheunen, Stille etc.) stehen an allen vier
Seiten um einen Hof gruppiert.

Wohnstallhaus

Auch bei Gehoften mit separaten Wirtschaftsgebiuden
(Scheunen, Remisen etc.) kann der Wohnbereich mit den
Tierstillen in einem Gebdude untergebracht sein (Wohnstallhaus).
Dabei werden zwei Gebiudeformen unterschieden:

Quergeteiltes Wohnstallhaus

Wohnung und Stall liegen auf einer Ebene nebeneinander.

Gestelztes Wohnstallhaus
Die Wohnung liegt iiber den Stallriumen und wird daher oft
tiber eine auf8enliegende Treppe erschlossen.
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Dorfliche Sonderbauten

Neben den biuerlichen Hofanlagen bestimmen zahlreiche weitere Gebiude
unsere historischen Dorfer, z.B.:

Gasthduser (hiufig an Hauptstraf3en)

Zehntscheunen (zur Lagerung der Zehntabgaben; meist herrschaftlich oder kirchlich)
Backhiuser (kleine Massivbauten mit hohem Kamin)

Waag- und Eichhiuschen (zum Wiegen und Eichen)

Rathiuser (oft in Verbindung mit Schulhausnutzung)

Schulhiuser (meist in der Nihe der Kirche)

Pfarrhiuser (oft mit Pfarrgarten), in der Nihe der Kirche

Kirche (oft mit umgebendem Kirchhof/Friedhof)

In Abhingigkeit von der landwirtschaftlichen/gewerblichen Prigung eines Dorfes
gibt es noch zahlreiche weitere Sonderbauten, z.B.:

Weinkeltern (in Weinanbaugebieten; oft in der Grundfliche sehr grofle Gebiude
mit mehreren Toren und zumeist mit Walmdach)

Sigewerke (in waldreichen Gebieten, hiufig mit Schienen, auf denen die
Baumstimme zur Sige transportiert werden

Miihlen (oft mit Wasserridern)

Gerberhiuser (immer in der Nihe eines fliefenden Gewissers mit groflen
Balkonen iiber die gesamte Gebiudelinge zum Trocknen der Hiute)

Farrenstille (Stille im Gemeindebesitz, in denen die Zuchttiere

gehalten wurden; Farre = Stier)

Gemeindekelter in Remshalden-Geradstetten und Meuschenmiible bei Alfdorf,
beide im Rems-Murr-Kreis

13




Historische Stadtkerne

Neben den zahlreichen dérflichen Siedlungen prigen auch viele Stidte die Kulturlandschaft in
Baden-Wiirttemberg. Stidte unterscheiden sich jedoch nicht alleine durch die Gréf3e der bebauten
Fliche und das historische Stadtrecht von den dérflichen Siedlungen. Es sind weitere, zumeist heute
noch ablesbare bauliche Unterscheidungsmerkmale zu erkennen, die eine Stadt klar von einem Dorf
abgrenzen. Stidte lassen sich nach unterschiedlichen Entstehungszeiten und Stadtgrundrissen sowie
nach ihrer ehemaligen Funktion und Zugehérigkeit in verschiedene Stadttypen einteilen.

Gewachsene Stidte

Mittelalterliche Stidte entstanden zumeist aus ilteren, bereits bestehenden dérflichen Siedlungen.
Strategisch wichtige oder an Handelsstrallen gut gelegene Dérfer entwickelten sich schnell zu grs-
eren Ansiedlungen und bekamen vom Kaiser Markt- und Stadtrechte zugesprochen. Diese aus
dorflichen Siedlungen hervorgegangenen, gewachsenen Stidte erkennt man noch heute an ihren
zumeist an die Gelindetopographie angepassten, unregelmifligen Straflenfithrungen und an un-
einheitlichen Hiuserfluchten. Oft sind ein ilterer Stadtkern und jiingere Vorstidte im historischen
Stadtgrundriss erkennbar.

Vorstadt

Stadtkern

14



Geplante Stidte

Bereits im Spitmittelalter entstanden erste planmiflig angelegte Stidte und Stadtteile, die
noch heute an regelmifligen, zumeist orthogonalen Straflenfithrungen zu erkennen sind.

Die Bliitezeit der Planstidte kam jedoch ab der Renaissance und im Barock, als die damaligen
Herrscher den absolutistischen Grundgedanken in Bauwerken und ganzen Stadtanlagen
manifestierten. Symmetrie als Ausdruck einer umfassenden Ordnung und der Allmacht des
Herrschers iiber seine (Um-)Welt wurde zum gestalterischen Grundprinzip genauso wie
geometrische Strukturen und Muster.

Reichsstadt

Die ehemaligen Reichsstidte waren reichsfrei, d. h. sie unterstanden direkt dem Kaiser und
nicht einem Grafen, Herzog oder Bischof. Diese Stidte waren entsprechend angesehen und
wohlhabend. Da diese Stidte keinen weltlichen oder geistlichen Besitzer hatten, finden sich

hier auch keine Adelssitze wie etwa Burgen oder Schlosser. Das stiddtische Rathaus dokumentiert
oftmals als Prachtbau das grof3e Selbstverstindnis der Reichsstidte.

"

Bad Wimpfen, Landkreis Heilbronn

e
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Amtsstadt/Landstadt/Ackerbiirgerstadt

Landstidte unterstanden einer weltlichen oder geistlichen Herrschaft. Der Anteil an
ackerbiirgerlichen Hofanlagen war hier zumeist grofler. In diesen oftmals noch lindlicher
geprigten Stidten findet sich jedoch hiufig ein Amtssitz mit kleinem Schloss oder
Amtsgebdude.

Marbach am Neckar, Landkreis Ludwigsburg

Residenzstadt

In der Residenzstadt befand sich der Wohnsitz des weltlichen oder geistlichen Herrschers.
Entsprechend werden Residenzstidte bis heute meist durch grof3e Reprisentationsbauten,
vor allem Schlosser mit zugehorigen Parkanlagen, bestimmt. Das biirgerliche Rathaus spielt
hier keine so grofle Rolle.

Weikersheim, Main-Tauber-Kreis
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»Griinderzeitliche Stadterweiterungen/Stadtteile

Durch die zunehmende Industrialisierung bildeten sich ab dem 19. Jahrhundert grofiere
Industrie- und Stadtquartiere an den Rindern bestehender Stidte. Die wachsende
Arbeiterschaft dieser Unternehmen benétigte neuen Wohnraum. So entstanden in der
»Griinderzeit“ Arbeiterwohnsiedlungen und neue Wohnstidte. Typisch fiir die
griinderzeitlichen Stadterweiterungen sind sogenannten Blockrandbebauungen,

bei denen ganze Wohnblécke einen Straflenzug beherrschen. In wohlhabenderen
Wohngebieten bestimmt eine villenartige Bebauung die Blockrinder.

Der Wunsch nach stadtnahem, aber zugleich dérflichem Wohnen im Griinen fiihrte

zu Beginn des 20. Jahrhunderts zu sogenannten Gartenstidten nach englischem Vorbild.

Reutlingen-Gmindersdorf (Gartenstadt)
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»Neue* Stidte

Im Laufe des 20. Jahrhunderts kam es zur deutlichen Verinderung der Siedlungsstruktur in
Baden-Wiirttemberg. Viele kleine Dérfer und Stidte sollten zur Steigerung ihrer Leistungsfihig-
keit zusammengelegt werden. Die konkrete Umsetzung zeigte sich in Eingemeindungen der
Dérfer in die Stidte in den 1920er- und 1930er-Jahren und in der Gebiets- bzw. Gemeinde-
reform in den 1970er-Jahren. Hier wurden mehrere kleine Gemeinden und Stidte zu grofleren
Einheiten zusammengelegt, um Effizienzsteigerungen und Einsparungen in den Kommunal-
verwaltungen zu erreichen. Dabei wurden auch neue Stadtnamen wie Weinstadt oder Ostfildern
kreiert.

Daneben entstanden am Rande der grofSen Metropolen neue Satelliten- und Trabantenstidte

in vollig neuen Grundrissformen und mit moderner Architekeur.

Luftbild der Stuttgarter Trabantenstiidte (1975): im Vordergrund
Freiberg, in der Bildmitte iiber dem Neckartal Neugereut

(Nachweis: Landesmedienzentrum, Archiv Albrecht Brugger)
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Stadtische Hausformen

Stiddtische Hausformen sind sehr viel differenzierter und vielfiltiger zu sehen als die
dorflichen Hausformen. In der Regel sind stiddtische Gebiude mehrgeschossig angelegt,
da der beengte Raum innerhalb der ummauerten Stidte schon immer zu einer effizienteren

Ausnutzung der Bauplitze fiihrte.

Mittelalterliche Bebauung

Die Bebauung in mittelalterlichen Stidten kann sehr unterschiedlich aussehen: Wihrend in
einigen Regionen Baden-Wiirttembergs eine giebelstindige Fachwerkbauweise vorherrschr,
sind in anderen Teilen des Landes vorwiegend traufstindige Steinbauten ein typisches
Kennzeichen des Stadtgefiiges. Da die Bauplitze innerhalb der Stadt rar und somit schon
damals wertvoll waren, wird hiufig auf separat stehende Scheunen verzichtet. Stattdessen
werden hohe Erdgeschosshallen in den Gebiuden eingerichtet, die fiir die Okonomie und die

Viehhaltung dienten. Gewohnt wird in den oberen Geschossen.

19




Barocke Bebauung

Im 17. und 18. Jahrhundert werden die Fassaden symmetrisch gegliedert. Aufgrund von
vermehrt aufkommenden Brandschutzverordnungen werden die Fachwerkbauten verputzt.
Die klar aufgereihten Fenster werden im Vergleich zu mittelalterlichen Hiusern deutlich
vergroflert. Das 1. Dachgeschoss wird nun hiufig auch zu Wohnzwecken genutzt, weshalb
vermehrt Dachgauben und ab dem 18. Jahrhundert das Mansarddach aufkamen. Die Gebiude
werden in der Regel traufstindig zur Strafle orientiert und nehmen im Erdgeschoss weiterhin

einen Okonomieteil oder an zentralen Plitzen und Straflen ein Ladengeschiift auf.

»Griinderzeitliche“ Blockrandbebauung

Mit der Zunahme der Industrialisierung in unseren Stidten und dem damit einhergehenden
Wachstum der stidtischen Bevolkerung durch die Arbeiterschaft, wird ab dem 19. Jahrhundert
in groflem Stile Wohnraum benétigt. Es entstehen nun iiberwiegend massiv gemauerte,
mehrgeschossige (Miets-)Hiuser, die zumindest an ihrer Straflenfassade eine reiche Gliederung
und Verzierung erhalten. Die einzelnen Gebiude werden hiufig in Form einer sogenannten
Blockrandbebauung erstellt, bei welcher ein gesamter Straflenblock (Areal zwischen mehreren
Straflen) bebaut wird. Riickseitig entsteht oft ein unbebauter Innenhof, der gemeinschaftlich
genutzt werden kann, z. B. zum
Wiischeauthingen oder als Garten,
hiufig aber auch fiir Kleingewerbe.




Stadtische Sonderbauten

Zusitzlich zu den Sonderbauten, die man im Dorf vorfindet (sieche Seite 13) und die
auchalle in historischen Stadtkernen vorkommen kénnen, gibt es noch einige stidtische
Sonderbauten:

*  Bauten der Stadtbefestigung (Stadtmauern, Stadttore und -tiirme)

*  Klosteranlagen mit ihren Kirchen oder Kapellen

*  Spitalgebiude, teilweise mit zugehorigen Kapellen

e Armen- und Siechenhiuser

*  Reprisentationsbauten der Herrschaften und des Biirgertums (Palais, Stadtvilla)

e Stidtische Verwaltungsbauten (Gericht, Ministerien, Kanzleien)

e Kaufhiuser, Handelshiuser und Markthallen

e Zunfthiuser

*  Kasernen und Zeughiuser

Stadtmauer mit Tiirmen in Weil der Stadt,
Landkreis Biblingen

Altes Rathaus (vormals Stewerhaus mit
Markthalle im Erdgeschoss) in Esslingen,
Landreis Esslingen

Spital in Bad Mergentheim

21



AuBeres Erscheinungsbild der Geb3ude

Um Gebidude in ihrem duf8eren Erscheinungsbild zu beschreiben, reichen wenige markante
Hinweise aus.

Lage des Gebiudes im Ortsgrundriss:

innerhalb einer Hiuserzeile (a) oder einer Reihe von Anwesen (b)

Das Gebidude steht mit einer Seite zum 6ffentlichen Straflenraum.
*  Ecklage (an einer Straflenecke, Kreuzung) (c)

Das Gebidude steht mit zwei Seiten zum 6ffentlichen Straflenraum.
e Kopflage (d)

Das Gebiude steht mit drei Seiten zum 6ffentlichen Strafenraum.
»  Solitirlage (z.B. mittig auf einem Platz) (e)

Das Gebidude steht mit allen Seiten zum 6ffentlichen Straflenraum.

Ausschnitt aus dem Primdérkatasterplan von 1827 der Gemeinde Donzdorf, Landkreis Goppingen

Topografische Lage des Gebiudes im Gelinde:
*  cbene Lage
*  Hanglage
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Virstetten, Landkreis Emmendingen

Anordnung des Gebiudes zur Strafle:
e giebelstindig
(mit der Giebelseite zur Strafle stehend)
e traufstindig
(mit der Traufseite zur Strafle stehend)

Anzahl der Geschosse:

*  Erdgeschoss, Obergeschosse (unterhalb des Daches)
e Dachgeschosse

Giebelseite
Dachformen

o Satteldach ¢ Pultdach ¢ Walmdach

* Kriippelwalmdach
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Material der Auflenwinde:
e Fachwerk
e Naturstein
e Backstein
*  verputzt
¢ verkleidet (mit Platten, Eternit, Holzschindeln, Schiefer etc.)

All‘lllll"l

Fachwerk, Backstein, Schieferschindeln:
Unterschiedliche Baumaterialien prigen die Gestalt historischer Gebiude.
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KLEINE FACHWERKKUNDE

Fachwerk erkennen und verstehen

Fachwerkbauten sind ein wichtiger Teil unseres Kulturerbes. Konstruktion und Gestaltung des Fach-
werks dnderten sich im Lauf der Jahrhunderte. Holzart und Balkenquerschnitte, Bearbeitungsspu-
ren, Art und Weise des Zusammenfiigens sowie Ornamentik liefern dem geschulten Auge
entscheidende Hinweise zur Altersbestimmung. Grundsitzlich wird beim Fachwerk zwischen
Konstruktions- und Gestaltungsmerkmalen unterschieden. Diese variieren regional und zeitlich und
sind von der einstigen Funktion und Nutzung des Gebiudes abhingig.

Hier sollen die typischen Merkmale an charakteristischen Beispielen aus der jahrhundertelangen
Fachwerktradition in Stidwestdeutschland dargestellt werden. Eine authentische Fachwerkfassade
besteht nicht nur aus Balken, auch die Gefache, die Farbigkeit, die Fenster und viele weitere Details
spielen eine wichtige Rolle.

KLEINES FACHWERKLEXIKON

\ 3

Ny e e

Knagge Fenstererker Deckenbalkenkipfe Réhm Kopfband
Risgel Sturzrisgsl

Ecksténder geschweiftes gerades Schwells Fufband
Andreaskreuz FulBwinkelholz
« Mann-Figur™ ~MannFigur” K-Strebs
Mittalaltor Frife Neuzolt 18. Jehrfundert
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13. BIS 14. JAHRHUNDERT
Die friihesten iiberlieferten Fachwerkgebiude sind in der Regel

Geschossstinderbauten. Stinder und Binder reichen hier iiber
mehrere Geschosse.

Merkmale im Uberblick:

- Geschossstinder

- Verblattungen
- Kopf- und Fussbinder oft im 45°-Winkel und hiufig gedoppelt
- grof8e Gefache

- naturkrumme Holzer

47”
i

- kleine Fenstersffnungen zwischen Riegeln ohne eigene Stinder
- Fenstererker und Bohlenstuben

14. BIS 15. JAHRHUNDERT

Im Spatmittelalter setzt sich der Stockwerksbau durch. Die einzelnen
Stockwerke werden getrennt voneinander abgezimmert. Sie kragen
bei Stadthdusern meist weit in den Straflenraum vor.

Merkmale im Uberblick:

- Fassadenvorstofle, tiber dem Erdgeschoss bis iiber 50 cm

- Verblattungen

- stockwerkshohe Binder, oftmals Stinder iiberkreuzend
- grof8e Gefache

- naturkrumme Holzer

- kleine Fensteroffnungen zwischen Riegeln ohne eigene Stinder
- Fenstererker und Bohlenstuben

15. BIS MITTE 16. JAHRHUNDERT

Im ausgehenden Mittelalter prigen Zierformen den Fachwerkbau.
Sogenannte Mann-Figuren (stindersymmetrische Kopf- und
Fuflbinder) und geschnitzte Knaggen stehen fiir den damaligen
Gestaltungsanspruch.

Merkmale im Uberblick:
- Verblattungen
- Dielenfufiboden am Auflenbau meist sichtbar

- Stinder mit Kopf- und Fuflbindern ergeben ,Mann-Figuren®

- oft sich tiberkreuzende Streben in steiler Anordnung
- kleine Fensteroffnungen zwischen Riegeln ohne eigene Stinder
- vereinzelt Fenstererker und Bohlenstuben
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MITTE 16. BIS ENDE 17. JAHRHUNDERT

Mit der wiirttembergischen Bauordnung von 1568 werden Verblat-
tungen und weite Vorstofe verboten. Verzapfte Verbindungen setzen
sich durch. Zahlreiche Zierelemente zeugen von hohem gestalteri-

schem Anspruch.

Merkmale im Uberblick:

- Fassadenvorstofie, iiber dem Erdgeschoff bis max. 30 cm

- Verzapfungen

- Streben hiufig iiber zwei Drittel der Wandhshe

- mit der Schwelle verkimmte Deckenbalken

- Kopfwinkelhélzer, Rauten, gerade und geschweifte Andreaskreuze,
Rosetten und weitere Zierelemente

- Fensteréffnungen meist neben einem Stinder

- Fenstererker méglich

MITTE 17. BIS ENDE 18. JAHRHUNDERT

Beim Wiederaufbau nach Dreifigjihrigem Krieg, Pfilzischem
Erbfolgekrieg und zahlreichen Stadtbrinden werden schlichte,
funktionale Konstruktionen gewihlt. Mit steigendem Wohlstand
werden die Gebiude durch Zierelemente wieder dekorativer.

Merkmale im Uberblick:

- geringere Fassadenvorstofle mit profilierten Schwellen

- hiufig K-Streben

- geschnitzte Eckstinder, Rauten, Andreaskreuze, Rosetten,
figiirliche Darstellungen und weitere Zierelemente

- Fenster haben beidseitig eigene Stinder und sind noch

unregelmiflig angeordnet

MITTE 18. BIS ENDE 19. JAHRHUNDERT

Durch Brandschutzverordnungen wird ab der zweiten Hilfte des
18. Jahrhunderts das Verputzen der Fachwerkgebiude gefordert.
Ein gewandelter isthetischer Anspruch zielt auf flichig ruhige
Fassaden mit regelmifig angeordneten groflen Fenstern.

Merkmale im Uberblick:

- sehr geringe, spiter keine Fassadenvorstof3e

- schlichtes Fachwerk unter Putz

- Gestaltung erfolgt iiber hélzerne Fenster- und Tiirrahmungen,
Klappliden, Bemalungen und stuckierte oder

holzerne Pilaster und Gesimse
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MITTE 19. BIS ANFANG 20. JAHRHUNDERT

Im Zeitalter des Historismus besinnt man sich auf historische Fassa-
dengestaltungen. Aufgegriffen werden dekorative Formen auch aus
anderen Regionen Deutschlands. Im Jugendstil werden fantasievolle
Fachwerkformen geschaften.

Merkmale im Uberblick:

- geringe Fassadenvorstof3e

- profilierte Balkenkopfe

- scharfkantig gesigte Holzer
- oftmals aufgebretterte Fachwerknachbildungen

- Fachwerk oft nur auf Fassadenteile, z.B. Giebel, beschrinkt

1. HALFTE 20. JAHRHUNDERT

Seit Anfang des 20. Jahrhunderts bis in die 1950er-Jahre hinein
erlebt der Fachwerkbau eine letzte Bliite im so genannten Heimat-
stil. Gebaut wird in handwerklicher, materialgerechter Tradition.

Schlichte, konstruktive Fachwerke aus der Region dienen als

Vorbilder.

Merkmale im Uberblick:

- kaum Fassadenvorstofie

- scharfkantig gesigte Holzer

- vorwiegend rechtwinklige Strukturen, wenige Streben

- Fachwerk oft nur auf Fassadenteile, z.B. Giebel, beschrinkt
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WICHTIGE ASPEKTE DER DENKMALPFLEGE

Der Auftrag von Denkmalschutz und Denkmalpflege richtet sich auf Sicherung, Tradierung und Ver-
mittlung unseres gebauten geschichtlichen Erbes, um der Gesellschaft bedeutende Geschichtszeug-

nisse, damit aber auch wichtige Identifikationspunkte zu bewahren.

Als eigenes Arbeitsgebiet der Bau- und Kunstdenkmalpflege beschiftigt sich die stidtebauliche Denk-
malpflege mit den stidtischen bzw. dorflichen Zusammenhingen. Ein historischer Ortskern wird
eben nicht nur durch die einzelnen, oft isoliert stehenden Kulturdenkmale geprigt, sondern auch
durch die gesamte historische Bebauung und die historische Ortsstruktur mit ihren Straffenziigen,
Platz- und Freiriumen. Dieser riumliche und funktionale Zusammenhang macht erst einen histo-

rischen Ortskern aus.

Paragraf 2 aus dem Denkmalschutzgesetz Baden-Wiirttemberg soll den Schutzgedanken der Denk-

malpflege verdeutlichen:

§ 2 Gegenstand des Denkmalschutzes
(1) Kulturdenkmale im Sinne dieses Gesetzes sind Sachen, Sachgesamtheiten und Teile von
Sachen, an deren Erhaltung aus wissenschaftlichen, kiinstlerischen oder heimatgeschicht-

lichen Griinden ein 6ffentliches Interesse besteht.

(2) Zu einem Kulturdenkmal gehort auch das Zubehor, soweit es mit der Hauptsache eine

Einheit von Denkmalwert bildet.

(3) Gegenstand des Denkmalschutzes sind auch
1. die Umgebung eines Kulturdenkmals, soweit sie fiir dessen Erscheinungsbild von
erheblicher Bedeutung ist (§ 15 Abs. 3), sowie
2. Gesamtanlagen (§ 19); insbesondere Straflen-, Platz- und Ortsbilder, an deren Erhal-

tung aus wissenschaftlichen, kiinstlerischen oder heimatgeschichtlichen Griinden ein

besonderes 6ffentliches Interesse besteht.

Weitere Informationen: http://www.demkmalpflege-bw.de
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Basisbaustein

Exkursion und Zeitleiste als ,,Fundament® fiir die weitere Umsetzung.

Exkursion
Hinweis: Es empfiehlt sich, den historischen Ortskern mehrmals aufzusuchen.

Wird die Exkursion zu Beginn des Themas durchgefiihrt, findet sie fiir die SuS unvorbereitet statt.
Die zu erwartenden spontanen Reaktionen kénnen die SuS fiir die Unterrichtseinheit sensibilisie-

ren und das Interesse an einer weiteren Auseinandersetzung wecken.

Weitere Exkursionen im Laufe der Einheit dienen dem zielgerichteten Erwerb von neuen

Erkenntnissen direkt vor Ort.

Mogliche Fragestellungen, die zusammengefasst oder jeweils einzeln in einer kurzen Exkursion

beantwortet werden konnen, sind:

*  Wie liegt der Ortskern in der umgebenden Landschaft (im Tal, auf einer Anhéhe,
am Hang, ...)?

* Wb liegen die 6ffentlichen Bauten (Kirche, Rathaus, (altes) Schulhaus, ...)? Trage sie in
den Ortsplan ein/verbinde. Wodurch unterscheiden sie sich von den privaten Hiusern?
Beschreibe.

* Gibt es historische Wirtshiuser? Woran erkennst du sie?

Wo liegen sie (gegeniiber der Kirche, am o
(Markt-)platz ...)? Werden sie heute noch als
Wirtshaus genutzt? Trage auch sie in den Ortsplan
ein (andere Farbe).

* Gibt es Reste von Befestigungsanlagen?
Woran sind sie zu erkennen?

e Gibt es einen 6ffentlichen Brunnen? Wo steht er/sie? f
e Gibt es eine Miihle, eine alte Schmiede, ein S'zigewerk' ’
Wo liegen sie (am Wasser, am Ortsrand ...)? Fis

*  Wie sicht das Ortswappen aus?
Wias ist darauf zu finden? Findest du heraus, warum das Wappen
dieses Motiv hat? .
*  Welche Beldge findest du auf der Strafle? Fertige eine Frottage an .
* Aus welchen Materialien wurden die Gebiude friiher gebaut (Holz, Stein, Lehm .. )>
Fertige eine Frottage davon an.
e Informiere dich iiber ...

?Diinnes Papier wird auf den Untergrund gelegt und mit einem Stift , Kreide oder Zeichenkohle abgerieben. Es entsteht ein Abdruck des
Untergrundes.

30



Wird eine Exkursion zum Schluss der Unterrichtseinheit durchgefiihrt, werden die neu erworbe-

nen Erkenntnisse wiederholt und gefestigt.

Falls fiir den Ort angeboten, kénnen auch professionelle Fiihrungen als Einstieg gebucht werden.
Zur eigenen ortlichen Informationsbeschaffung konnen z.B. Heimat- und Biirgervereine befragt
werden. Die Verwaltung der jeweiligen Gemeinde/ des Stadtbezirks hilft sicher gerne bei der Suche
nach Ansprechpartnern.
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Zeitleiste

Hinweis: Viele Grundschulkinder, vor allem in den ersten Klassen, befinden sich beziiglich Zeit- und
Zahlvorstellung noch in einem Entwicklungsprozess. Somit kdnnen sie sich die Jahreszahlen und
die Zeitdauer oft nur schwer vorstellen. Ein Zeitstrahl bietet den Kindern eine gute Strukturie-
rungs- und Veranschaulichungshilfe fiir die Zeit. Durch die Ergdnzung des Zeitstrahls mit konkreten
Themen und deren Verknilipfung wird auBerdem das Zeitverstandnis und das historisch-chronologi-
sche Orientierungswissen aufgebaut.

Voraussetzung:
Die Kinder sollten schon eigene Lebensleisten mit den wichtigsten Daten ihres Lebens wie Geburt,
erste Schritte, Kindergarten und erster Schultag erstellt haben. Als weitere Ubung auf dem Weg zu

einer groflen Zeitleiste kann auch eine Familien- und/oder Klassenzeitleiste erstellt werden.

Tipp:  Auch verschiedene Ubungen zur Zeitdauer sind an dieser Stelle sinnvoll:
Eine Minute innehalten. Eine bestimmte Strecke in einigen Minuten

zuriicklegen u.A.
Klassenstufe: ab 3

Ziel:
Die SuS gewinnen eine erste Vorstellung tiber die Ausdehnung der Zeit und bauen erstes

historisch-chronologisches Orientierungswissen auf.

Zeitlicher Umfang:
Einfiihrung ca. 1 UStd., weitere Bearbeitung im Verlauf der Thematik

Vorbereitung:
- Zeitraum- und Ereigniskirtchen’
= KV13
- Vergroflerung auf DIN A3 und mehrfache Kopien der Vorlage Zeitleiste, Erginzung
der Jahreszahlen, Zusammenkleben* , Erginzung der Pfeile

= KV 12, KV 14

IHier kimnen auch Figuren mitgebracht werden, die einen bestimmten Zeitraum symbolisieren; Ritter, Dinosaurier etc.
"Wenn die Zeitleiste an den Kanten zugeschnitten und mit einem Klebeband zusammengeklebt wird, kann sie zu einem Leporello
zusammengelegt und auf die Ausfliige mitgenommen werden.
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Ablauf:

Prisentation des Zeitstrahls als stcummer Impuls. Die SuS kénnen ihre Vorerfahrungen und
Vermutungen duflern. Eintragen des durchschnittlichen Lebensalters der SuS, ihrer Eltern, der Leh-
rerkraft und der Grofleltern. Zur weiteren Orientierung und Verankerung im Gedichtnis kann die
Zeitleiste mit wichtigen Entdeckungen aus bestimmten Zeitrdumen (= KV 15) erginzt werden. Ge-
meinsame Uberlegungen zur Platzierung der Bilder/Figuren auf der Zeitleiste und Benennung der
Epochen (™ KV 13). Abschlieflende Betrachtung durch die SuS. Als Hilfestellung kann ihnen eine
Schablone, die ihre Lebenszeit veranschaulicht, zur Verfiigung gestellt werden, um die jeweiligen Jah-

reszahlen in Bezichung zum eigenen Alter zu setzen.

Im weiteren Verlauf der Thematik sollte die Zeitleiste mit den Bildern und Daten iiber die Ge-

schichte der eigenen Stadt erginzt werden.

]

Variante zum Einstieg:

Verschiedenfarbige 4er Lego-Steine liegen unsortiert auf eine Haufen. Die SuS setzen die Steine zu
Tiirmen 4 10 Steinen in einer Farbe zusammen. Dies entspricht einem Jahrhundert. Parallel wird
das Lebensalter der SuS (1 Stein), der Eltern (3 oder 4 Steine), der Grofleltern und anderer ver-
trauter Personen dargestellt. Dann wird die Papierform eingefiihrt. Spiter kann mit diesen 10er-Tiir-
men das Alter eines Gegenstandes oder Gebiudes durch weiteres Aufeinanderstapeln dargestellt und

in Relation zum eigenen Alter gesetzt werden.
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In diesem Baustein geht es um die erste bewusste Wahrnehmung des historischen Ortskerns.

Mit allen Sinnen ...

Klassenstufe: ab 2

Ziel:

Die SuS nehmen den historischen Ortskern ihrer Stadt bewusst wahr und zeichnen ihn.

Zeitlicher Umfang:
ca. 2 UStd.

Vorbereitung:
- Eingrenzung des Betitigungsgebietes (bestimmter Platz, Strafle, Innenstadt ...)
- Klemmmappen und Papier > KV 16
- ggf. Gruppeneinteilung

Ablauf:

Die Wahrnehmungsschulung sollte mit einer Exkursion in den historischen Ortskern verbunden
werden. Dort erhalten die SuS die Aufgabe (ggf. in Gruppen = KV 1), sich einen Platz auszusuchen
und diesen, sowie die Situation dort zu zeichnen. Dabei sollen die Menschen, die Gerdusche und
die Umgebung dargestellt werden. Vor Ort oder nach der Riickkehr in die Schule werden die Bil-
der vorgestellt und das heutigen Aussehens und die heutige Funktion des historischen Ortskerns
vertiefend thematisiert.

Beispiel: enge Strafle, Busverkehr, keine Geschifte, Wohnen ...

Alternative:
Ist kein Ausflug in den historischen Ortskern méaglich, aber davon auszugehen, dass alle SuS sich gut
auskennen, kann eine Gedankenreise dahin unternommen werden (Anregung = KV 25).

Auch als Hausaufgabe maoglich.

Weiterfiithrung:

Zeitreise in die Vergangenheit (als du geboren wurdest, als dein Opa/Uroma ein Kind war, im Mit-
telalter). Hier kénnen die SuS ihre Ideen und Vermutungen dariiber duf8ern, was sich seitdem ver-
dndert hat oder gleich geblieben ist.

Maglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion und ,Geb3uderitsel” = .mein Buch lber..." und Zeitleiste = ,Stadt(t)rdume"”
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Gebauderatsel

Hinweis: Kann zum Gegenstand einer Unterrichtsstunde gemacht werden, zum Einstieg oder aber
als Spiel fir zwischendurch verwendet werden.

Klassenstufe: ab 2

Ziel:

Die SuS betrachten bewusst die historischen
Gebiude und nehmen so ihre besonderen
Merkmale wabhr.

Zeitlicher Umfang:
1 UStd.

Vorbereitung:
- Beispielritsel vorbereiten
- Arbeitsblatt = KV 17

- bei Durchfithrung ohne Exkursion:

- Bild- und Informationsmaterial

Ablauf:

Vorstellen eines Beispielritsels durch die Lehrkraft mit Losung durch die SuS. Weitere Aufgaben-
stellung: ein dhnliches Gebduderitsel erstellen. Zur Differenzierung werden Satzanfinge zur Verfii-
gung gestellt ( = KV 17). Vortrag und Raten der SuS. Diskussion iiber die Giitekriterien fiir ein
gutes Gebiuderitsel und Erstellen weiterer Ritsel.

Alternativ: Vorbereitete Ritsel der Lehrkraft

Variante 1:

Bilderritsel nach der Exkusion: Gesamtbild auf Folie
ziehen und mit unterschiedlich grof§en Klebezetteln ver-
decken. Diese nach und nach entfernen (zuerst die un-
bedeutenden). Die SuS versuchen, im Riickgriff auf
eigene Erfahrungen mit den Gebiuden und der Be-

schaffenheit der Oberflichen (siche Basisbaustein Ex-
kursion), das vorliegende Gebiude zu erraten.

Variante 2:
Detailansichten/ Ansichtsausschnitte verschiedener Ge-
biude. Ermittlung der dazugehérigen Gebidude auf

einer Exkursion oder in Form eines Zuordnungsspiels.

Méoglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion und ,Gebauderitsel" = ,mein Buch Uber..." und Zeitleiste = ,Stadt(t)raume”
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Gebiudestudien

Hinweis: Kann zum Gegenstand einer Unterrichtsstunde gemacht werden, zum Einstieg oder als
Spiel fiir zwischendurch verwendet werden.

Klassenstufe: ab 3
Ziel:
Die SuS setzen sich mit einem Gebiude des historischen Ortskerns genau auseinander, sie machen

sich mit seinem Aussehen und seiner Beschaffenheit vertraut.

Zeitlicher Umfang;:
ca. 3 UStd.

Vorbereitung:
- Klemmmappen und Papier
- Meterstibe, Maf$binder

Tipp: Es empfiehlt sich, die Exkursion zusammen mit einem ,,Experten® durchzufiihren,
um Konstruktionsmerkmale, Begrifflichkeiten etc. von einem Fachmann erklirt zu
bekommen. Dies kann ein kundiger Architekt/Ingenieur ein Meister aus dem
Bauhandwerk oder ein Mitarbeiter des zustindigen Baurechtsamtes (untere Denk-

malschutzbehorde) sein.

Ablauf:
Aufgabenstellung ist, ein Gebiude mdoglichst detailgetreu darzustellen. Zur Differenzierung kén-
nen Gebiudeumrisse (falls Planmaterial vorhanden ist) vorgegeben werden. Beim Zeichnen und

Malen vor Ort kann ein Experte helfen, Proportionen zu erfassen. Gezielte Fragen auf einem Ar-

beitsblatt helfen, Mafle zu ermitteln:
e Nimm mit Deinem/Deiner Partner/in das Maflband. Ermittle die Linge des Hauses.
* Nimm den Meterstab. Wie lang und hoch sind die Steinquader? Wie dick sind die
Stinder? ...
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Die Bilder werden in Form eines Marktes prisentiert(Bilder im Raum verteilen, Zeit zum Anschauen
lassen). Gemeinsam iiberlegen, welche Bauten typisch fiir diesen Ort sind und woraus sie bestehen.
Die Vorkenntnisse der SuS iiber die jeweiligen Gebdude, aber auch ihre Interessen und Fragen dazu,

konnen abgerufen werden.

Mogliche Weiterfiihrung/Differenzierung:
Falls die SuS den Auftrag bekommen, das Gebdude von allen Seiten zu portritieren, kénnen spiter

Modelle dieser Hiuser erstellt werden.

Hinweis:
® Bastelbdgen flir Hiuser kdnnen hier heruntergeladen werden:
http://projekt-bastelbogen.de/
® Falls der Ort tber viele Fachwerkhduser verfiigt, konnen diese eventuell mithilfe
vorhandener Modellbausdtze nachgebaut werden. Diese kdnnen liber die Seite
http://www.modellbau-quedlinburg.de zum Preis von ca. 260 € erworben werden.

Anschlieffend kann eine Auseinandersetzung mit dem Thema Baumaterialien stattfinden,

vielleicht im Sinne der Differenzierung. Dazu bieten sich folgende Adressen an:

¢ http://denkmal-mit-pfiff.de/
e http://www.medienwerkstatt-online.de/lws-wissen/

Méglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion und ,Geb3dudestudien” = Wir bilden unseren Ort nach = ,H3user in meiner
Stadt" + Zeitleiste » ,Kampf ums Denkmal”
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Baustein ,,Kennenlernen und Erarbeiten”

In diesem Baustein geht es darum, den Aufbau, die Struktur und die Geschichte
des Ortskerns kennenzulernen.

Mein Ort frither und heute

Klassenstufe: ab 2

Ziel:
Die SuS entdecken Kontinuitit und Verinderlichkeiten ihres Ortes, indem sie Bilder oder Foto-
grafien aus verschiedenen Zeiten vergleichen.

Zeitlicher Umfang:
1 bis 2 UStd.

Vorbereitung:
- Suche nach geeigneten Bildern/Fotos (in etwa gleicher Standort/Blick mit moglichst
groflem zeitlichen Abstand) = Stadt- oder Kreisarchive
- Bilderbetrachtungshilfe = KV 18
- Arbeitsblatt

Ablauf:

Folie mit einem Foto des historischen Ortskerns von heute auflegen. Zunichst beschreiben die Kin-
der das Bild. (Bilderbetrachtungshilfe KV 18). Dann ein stummer Impuls: Schriftzug iiber dem
Foto ,,und frither? Die SuS duf8ern ihre Ideen, was gleich geblieben sein bzw. sich verindert haben
konnte. Ergebnissicherung mittels Tafelanschrieb. Mit der Frage , Wie kénnen wir unsere Vermu-
tungen iiberpriifen? Zur Diskussion iiber verschiedene Quellenarten iiberleiten.

Nun folgt die Prisentation eines Bildes/Fotos aus friiherer Zeit (ebenfalls Folie) und der Vergleich.
Je nach Klassenstufe kann die Betrachtungshilfe hier erneut eingesetzt werden. Bei der Auswahl der
Bilder sollte die Lehrkraft auf eine dhnliche Perspektive und ein dhnliches Motiv achten.
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Tipp:  Das Alter des Bildes/Aufnahmedatum auf der Zeitleiste mit Papierausdruck

markieren! Anschliefend werden die Erkenntnisse im Klassenverband zusammen-
gefasst und Vermutungen geduflert, wie die Entwicklung angefangen hat.

Zur Weiterfithrung kann der Arbeitsauftrag dienen, nach alten Fotos oder Bildern
ihres Ortes zu suchen, auf denen die Verinderungen einzelner Straflen oder

Gebiude sichtbar werden. An dieser Stelle einige Vorschlige zu Suchorten:

. (Kreis-)Stadtarchiv

. offentliche Bibliothek

. Biirgervereine/ Heimatmuseum

. Internet (Homepage, Bildarchiv Foto Marburg

http://www.fotomarburg.de/ etc.)
(Sind die Familien der SuS bereits seit mehr als drei Generationen im Ort

ansissig, kann auch ein Familienfotoalbum als Quelle von Nutzen sein.)

Die gefundenen Bilder konnen durch den optischen Vergleich von den Schiilern nach ihrer Ent-
stehungszeit sortiert werden. Ist das genaue Erscheinungsdatum vorhanden, werden sie zur Ergin-

zung der Zeitleiste verwendet. Diese Vorgehensweise erhéht die Identifikation der Kinder mit ihrem
Ort und dem Thema.

-

Marktplatz in Stuttgart 1958

Maglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion und ,Gebdudestudien” =~ ,Wir bilden unser Ort nach" =~ ,H&user in meiner
Stadt" + Zeitleiste = "Kampf ums Denkmal"
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Beispielarbeitsblatt Ansichten

http://www neckarkiesel. de/img/besigheim.jpg

Das ist gleich geblieben ...

Das hat sich verdndert ...
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Mein Ort verandert sich

Klassenstufe: ab 3

Ziel:

Die SuS erkennen, dass sich Straflenbilder eines Ortes im Laufe der Zeit verindern konnen.
Zeitlicher Umfang: 1 UStd.

Vorbereitung:
- Folie von aktuellem Ortsplan

- Arbeitsblatt Kartenvergleich

Hinweis: Fiir Gebiete des ehem. Kdnigreichs Wiirttemberg liegen Karten der ersten Landesvermes-
sung oft aus den 1820/30er-Jahren vor. Fiir Gebiete des ehem. GroBherzogtums Baden gibt es soge-
nannte ,Gemarkungsatlanten®”, die zumeist aus der zweiten Halfte des 19. Jahrhunderts stammen.
Heute werden diese historischen Planunterlagen bei den Vermessungsamtern der Landkreise oder
Stadte aufbewahrt und Kopien kénnen zum Teil beim Landesvermessungsamt (= http://www.lgl-
bw.de/lgl-internet/opencms/de/05_Geoinformation/Karten) kauflich erworben werden. Auch Bau-
amter, Gemeindearchive und Denkmalreferate verfligen haufig Giber Kopien.

Voraussetzung;:
Die Kinder miissen im Umgang mit den topografischen Karten vertraut sein.

Tipp:

Die Einfiihrung in die geografische Kartenarbeit kann auch in diese Unterrichtseinheit
eingebunden werden: Zunichst kénnen die SuS den historischen Ortskern aus dem Ge-
dichtnis zeichnen (™ Basisbaustein Exkursion). Durch Besprechen und Ausprobieren der
jeweiligen Karten werden die kartografischen Fihigkeiten verfeinert. Anschlieffend zeich-
nen die Kinder die Karte erneut. Zur Hilfe kénnen Luftbilder von ,,Google Earth® oder
der kostenlosen Grundschulsoftware , Diercke Grundschul-Globus® benutzt werden.
Auch ein erneuter Ausflug in den historischen Ortskern kann die Arbeit der SuS erleichtern.

Ablauf:

Zunichst wird die aktuelle Karte des Ortes als Folie aufgelegt. Die SuS erkennen darauf Straflen,
Stadtteile und eventuell Hiuser. Anschlieflend erhalten die SuS auf einem Arbeitsblatt die aktuelle
und die alte Karte. Sie malen in Einzel- oder Partnerarbeit die Karten nach Vorgaben an, z. B. die
Fliisse blau oder Straflen, deren Verlauf sich nicht verindert hat, schwarz im Gegensatz zu Straflen,
die verindert wurden in Rot. Zur Differenzierung kénnen den SuS weitere Karten aus anderen Zeit-
stellungen zur Verfiigung gestellt werden. Wertvoll ist diese Vorgehensweise immer, wenn den SuS
zu Beginn die Entstehungszeit der Karten verheimlicht wird. So kénnen die Karten im Anschluss
miteinander abgeglichen und in eine Reihenfolge gebracht werden. Strukturelle Verinderungen, die
sich im Laufe der Zeit vollzogen haben, treten deutlicher hervor. Zum Schluss werden die Erfah-
rungen der SuS ausgetauscht. Was hat sich wie veridndert/nicht verindert? Anschlieflend kénnen
Vermutungen iiber die Ursachen der Verinderungen angestellt werden.

Méoglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion und ,Geb3uderitsel" = ,mein Buch lber..." und Zeitleiste = ,Stadt(t)rdume"”
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Beispielarbeitsblatt Kartenvergleich

Kartenvergleich

Vergleiche die Ortspldne miteinander und ...
.. male das, was gleich geblieben ist, schwarz aus.
.. das, was sich verdndert hat, rot an.

Was fillt dir auf?
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Wir bilden unseren Ort nach

Klassenstufe: ab 2

Ziel:
Die SuS lernen den Aufbau ihres Ortes
kennen, indem sie das historische Zentrum

modellhaft darstellen.
Zeitlicher Umfang: 15 bis 20 UStd.

Vorbereitung:

- Ortsplan (Vergroflerung)
(= Stadtplanungsamt, Amt fiir Vermessung!)

- Gedanken-/Zeitreise (= KV 25)

- Fotos/Bilder

- altes Verpackungsmaterial; sowie Pappe, Styropor, Holz, Lehm, Zahnstocher, Gummi,
Binder, Wasserfarben, Farbpapier, Abdeckfarben, verschiedene Textilien, Klebstoff,
Klebeband.

- ggf. Arbeitstagebuch

Ablauf:

Prisentation einer aktuellen, stark vergroflerten, ggf. auf den wichtigsten Abschnitt zugeschnittene
Karte des historischen Ortskerns auf Tafel oder Folie. Die SuS entdecken darauf ihnen bekannte
Dinge wie Fliisse, Straflen oder Gebidude. Im Anschluss unternehmen die SuS eine Gedankenreise
in das historische Zentrum; entweder mit offenen (Verfolgen des Weges auf der Karte) oder mit ge-
schlossenen Augen (= KV 25) Nach Letzterem beschreiben die SuS, wo sie sich befanden und was
sie dort gesehen haben. Festigung mittels einiger Gebdudefotos, die die SuS an der richtigen Stelle
auf der Karte anordnen.

Erlduterung der Aufgabenstellung, danach den SuS Zeit fiir die Planung ihrer Arbeit lassen: Was
brauchen wir? Wer bringt was mit? Ggf. wird ein Arbeitstagebuch eingefiihrt (= KV 5 bis KV 7).
Die weitere Bearbeitung erfolgt in Gruppen auf der Grundlage des stark vergroferten Stadtplans,
sodass der einzelne Strafenabschnitt von jeweils einer Gruppe erstellt wird.

Das entstandene Mas-
senmodell kann abschlie-
flend in einem kleineren
oder grofleren Rahmen
prisentiert werden.
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Modellbau Schritt fiir Schritt

Materialliste:

* Lageplan (Stadtplanungsamt,
Amt fiir Vermessung)

* altes Verpackungsmaterial

* Holzplatte oder dicke Pappe als
Untergrund fiir das Modell

* Cutter-Messer/Schere zum
Schneiden

* Klebstoff, ggf. Klebeband

* Farbstifte, Wasserfarben, farbiges
Papier, farbige Stoffe

Vorgehensweise:

Zunichst muss der Lageplan des Ortszentrums auf die gewiinschte Zielgrofie
fiir das spitere Modell vergrofert werden. Die Vorlage darf nicht zu klein wer-
den, sie kann je nach Grofle des Ortskerns auch grofier als 1,5 m werden.
Der vergrof8erte Lageplan wird dann auf die Untergrundplatte (Holz oder
Pappe) aufgeklebt.

Dann werden die Gebiude erstellt. Dafiir muss fiir jedes einzelne Gebdude zu-
nichst dessen Grundfliche auf dem Lageplan abgemessen und die Gebiude
dementsprechend erstellt werden. Die Gebaudehshe wird abgeschitzt (Notizen
auf Exkursion, anhand Fotos ...).

Die einzelnen Hiuschen kénnen nun ohne weitere Bearbeitung auf den Lage-
plan aufgeklebt werden, sodass ein Massenmodell des Dorfes entsteht. Dabei
ist auf die richtige Orientierung der Gebiude zu achten, z. B. ob die Gebdude
giebel- oder traufstindig (,grundlegende Informationen®) zur Strafe stehen.
Vor allem zur Differenzierung fiir die schnelleren Gruppen, kénnen die ein-
zelnen Hiuschen passend zum Original gestaltet werden.

Neben den Gebiuden kénnen auch Griin- und Wasserflichen auf dem Lage-

plan farbig angelegt und z. B. mit Modellbdumen gestaltet werden.

Méglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion und ,Mein Ort heute" = ,Wir bilden unseren Ort nach" = ,Mein Ort verandert
sich" = ,Hauser meiner Stadt" und Zeitleiste = ,Kampf ums Denkmal"
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Mein Themenheft iiber ...

Klassenstufe: ab 2

Ziel:
Die SuS setzen sich aktiv und selbststindig mit der Geschichte ihres Ortes auseinander.

Zeitlicher Umfang:
bis zu 10 UStd., je nach Umfang und Gestaltung der Aufgaben

Vorbereitung:
- Aufgaben zusammenstellen

- Informationsmaterial fiir den Informationstisch

Themenvorschlige fiir die Aufgabenstellungen:
- Herkunft des Ortsnamens
- Bedeutung des Wappens
- Geschichte des Ortes
- Zeitleiste
- Geschichte einzelner Gebiude/Denkmiiler
- Herkunft der Straflen- und/oder Stadtviertelnamse

- beriithmte Personlichkeiten des Ortes

Erarbeitung:

Im Anschluss arbeiten die Schiiler selbststindig an ihrem Biichlein. Die Einzelarbeit hat bei dieser
Methode viele Vorteile: Jedes Kind kann seine Kreativitit ausleben und das entstandene Produkt zur
Erinnerung mit nach Hause nehmen. Trotzdem sollte die Kommunikation mit dem Nebensitzer
nicht unterbunden werden.

Allgemeines zu den Arbeitsmaterialien:

Bei der Zusammenstellung der Aufgaben sollte auf eine ausgewogene Balance zwischen geschlosse-
nen und offenen Aufgabenstellungen, unter Beriicksichtigung der Gegebenheiten in der jeweiligen
Klasse, geachtet werden.




Beispiele fiir geschlossene Aufgabenstellungen

(Aufgaben, die eine bestimmte Losung und Vorgehensweise implizieren):

Wappen

Das Wapperv zeigt ouif einen grinen Hiigel
einem offenewn Tor, Die Besigheimer Stadtfor-
ben sind weifl-rot.

Der Hiwgel auf denm Wappew stellt dew breiten

Berg daw, auf dem die Altstadt von Besigheim
sitzt. Dierote Farbe wn die Burg symbolisiest

devvWeiru

Male das Wappen passend an.

Steinhaus

Dty (1) ist das dlteste Haus
invBesigheim: By wuwde imy Jadw

(2) alyeinv(3)_______________
der obeven Burg erboud.

Speiter wwrde dieses Haus aly
(4D genutgt, hier wurde guny
Beispiel Getreide gelagert.

Einige Jahwe spiter wurde dieses Hoaus als
(5] _____ genutzt. Man kovnte die
R behe

1220 Fruchtkammer Steinhaus Wintergefangnis Wohn-
haus

Tipp:

Die Liickentexte und Ritsel lassen sich sehr einfach und schnell mithilfe der kostenlosen

Software HotPotatoes erstellen: http://www.hotpotatoes.de

Offene Aufgabenstellungen

Offene Aufgaben ermoglichen natiirliche Differenzierung, férdern Selbststindigkeit, Kreativitit und
aktive, vertiefende Auseinandersetzung mit dem Thema. Sie fithren jedoch meist nur bei starken
SuS zu guten Ergebnissen, deswegen bietet sich eine gewisse Eingrenzung auf die Umsetzungsart und

Fragestellung an.

Beispiel:

Besigheim in 800 Jahren

Seit der Griindung von Besigheim sind ca. 800 Jahre vergangen. Und wie du siehst, hat sich einiges verdndert.
Viele Dinge sind aber immer noch so wie friiher. Stell dir vor, du reist in die Zukunft. Wie wird die Besigheimer
Innenstadt in 800 Jahren aussehen? Male oder schreibe.
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v

Offnung ist auch durch einen grofiziigig bemessenen Freiraum innerhalb des Themenheftes méglich.
Dieser wird von den SuS gerne zur kreativen T4tigkeit — Malen, Einkleben von Fotos und Prospek-
ten — sowie zur inhaltlichen Auseinandersetzung angenommen.

Beispiel:

Ich erkunde meine Stadt!

Hast du sonst noch etwas iiber Besigheim herausgefunden? Schreibe es hier hinein.

Sprechblase = KV 22

Ablauf:
- Herkunft des Ortsnamens
- Bedeutung des Wappens
- Geschichte des Ortes
- Zeitleiste (hier konnen die bedeutenden Ereignisse eingetragen werden)
- Geschichten der einzelner Gebiude/Denkmiiler
- Herkunft der Straflen- und Stadtviertelnamen

- beriihmte Personlichkeiten des Ortes

Allgemein:
Mithilfe einer Gedankenreise kann in das Thema eingefiihrt werden. Danach wird den Su§ das Vor-
haben und die Arbeitsweise vorgestellt, auflerdem die zu benutzenden Hilfsmittel erklirt.

Im Anschluss arbeiten die SuS§ selbststindig tiber mehrere Unterrichtsstunden an ihrem Themenheft.
Eine Exkursion sollte parallel durchgefiihrt werden (= Basisbaustein). Die Prisentation der The-
menhefte kann in Form eines Marktes erfolgen.

Maglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion + ,Gebaudestudien” = ,Mein Themenheft liber..." = Zeitleiste =~
JStadt(t)rdume”
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Hauser meiner Stadt

Klassenstufe: ab 3

Ziel:

Die SuS erarbeiten in Gruppen die Geschichte eines historischen Gebiudes.

Zeitlicher Umfang:
bis zu 20 UStd.

Vorbereitung:

- Auswahl der Gebiude (™ Die Liste der denkmalgeschiitzten Objekte kann bei der
unteren Denkmalschutzbehérde/ Baurechtsamt eingesehen werden!)

- Vorbereitung des Informationsmaterials
Sach- und Kinderbiicher, Karten und Broschiiren besorgen und tiberarbeiten/
erweitern/ vereinfachen

- Leitfragen

- ggf. Vorlagen fiir das Arbeitstagebuch = KV 5 bis KV 7

Ablauf:

Zunichst wird den SuS das Vorhaben vorgestellt, die Anforderungen und die Vorgehensweise wer-
den erldutert. Nach der Gruppeneinteilung sichten die SuS die Materialien zu ihrem Gebiude und
verarbeiten die Informationen. Neben den von der Lehrkraft zur Verfiigung gestellten Materialien
kénnen die Mitbringsel der SuS verwendet werden.

Eine zielgerichtete Exkursion zu den Gebiduden kann zur Informationsfindung beitragen, vor allem
falls zusitzlich ein , Experte® (z. B. Denkmalschiitzer, Architekt, Bauhistoriker ...) hinzugerufen wer-
den kann.

Nach der Informationsphase erstellen die SuS eine Prisentation. Hier kénnen Plakate, Zeitleisten

oder ein Rollenspiel vorbereitet werden. Eine Prisentation der Ergebnisse vor oder in dem jeweili-
gen Gebiude vertieft die Eindriicke. ,,Publikum® (z. B. Eltern, weitere Schulklassen, Lehrkrifte) motiviert.

Maogliche Erweiterung:

Die SuS erfinden eine Geschichte, die die Fakten
und den Hintergrund ihres Gebiudes einbezieht
und sich in diesem Haus abgespielt haben konnte.
Diese kann spiter in die Prisentation eingebunden
werden. Dadurch setzen sich die SuS nicht nur mit
der Geschichte, sondern auch mit der Alltagsge-
schichte des Gebiudes auseinander: Wer lebte hier?
Wias arbeitete er? Wie lebten sie? Welche Geschichte

konnte hier passiert sein? ...

Maglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion = ,Geb3uderatsel" = ,Hauser meiner Stadt" + Zeitleiste + Exkursion =
.Kampf ums Denkmal”
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Heimatkalender

Klassenstufe: ab 2

Ziel:
Die SuS erarbeiten in Gruppen verschiedene Kalenderblitter zu ortsbildprigenden Gebiuden.

Zeitlicher Umfang:
ca. 10 bis 15 UStd.

Vorbereitung:
- Informationstisch (= siehe auch ,Hiuser meiner Stadt®)
- Kalenderrohlinge
- gef. Arbeitstagebuch = KV 5 bis KV 7

Hinweis: Kopiervorlagen Kalender = KV 19 und KV 20 oder im Internet unter
http://office-lernen.com/word-kalendervorlagen-2015/ u. v. a. m.

Ablauf:

Prisentation eines beispielhaften Kalenders und Ideensammlung zu den méglichen Inhalten (z. B.
mit Placemat = KV 2 bis KV 4 oder Mindmap; auch als Hausaufgabe denkbar). Die Exkursion aus
dem Basisbaustein wie die Durchfiihrung einer Einheit zur Wahrnehmung stellen hier die Grund-
lage dar. Als Fragestellung kann dienen: ,, Wiirde mir etwas fehlen, wenn es dieses Gebdude/diesen
Brunnen/ dies ... plotzlich nicht mehr gibe?” Darauthin Diskussion (hier Korrektivfunktion der
Lehrkraft) und Einigung auf zwolf Objekte, die den Arbeitsgruppen zugeteilt werden.

Vor dem Bearbeitungsbeginn sollte die Offenheit
der Aufgabenstellung durch Verabredung der Qua-
litdtskriterien (nur Bilder oder auch Text) und Um-
setzungsvorgaben (Papier und Buntstifte oder auch
Computer) eingeschrinkt werden.

Der Kalender wird arbeitsteilig erstellt, jede Gruppe
gestaltet ein Blatt zu ihrem vorgegebenen Objekt.
Am Ende der Unterrichtseinheit werden die einzel-
nen Blitter zusammengefiigt und fiir alle kopiert,
das Original kann als Klassenkalender verwendet
werden.

Falls die SuS in die Bewertung der Arbeiten mit ein-
bezogen werden sollen, lohnt es sich, ihnen einen
gewichteten Bewertungskatalog (Qualititskriterien,
Umsetzungsvorgaben s. 0.) auszuteilen.

Maglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:
Exkursion + ,Mein Ort heute" = ,Heimatkalender" = ,Kampf ums Denkmal"
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Reisefiihrer

Klassenstufe: ab 3

Ziel:

Die SusS erarbeiten in Gruppen einen Reisefiihrer. Dabei lernen sie die denkmalgeschiitzten Objekte
und wichtigsten Sehenswiirdigkeiten ihres Ortskernes kennen.

Zeitlicher Umfang:
15 bis 20 UStd.

Vorbereitung:

Gibt es bereits ein professionelles Fithrungsangebot?
Existiert ein Heimat- oder Biirgerverein, der eine Einfiihrung in die Geschichte

des Ortes geben kénnte?

Vorbereitung:

Bearbeitung:

Einfithrung mittels fiktiver Geschichte iiber
eine Familie, die im Ort Urlaub machen
mdochte. Diese bittet um einen kindgerechten
Reisefithrer. Nach der Klirung des Begriffs
~Reisefiihrer und Sichtung eines Beispiels sol-

Ite eine

Nun kann eine Exkursion oder eine Fiihrung
durch einen Dritten den SuS die Ubersicht iiber
das Sehenswerte verschaffen. Zudem kénnen die
SuS bei einem grof3ziigig bemessenen Zeitfenster
im Rahmen dieser Fiithrung eigene Informatio-

Beispielreisefiihrer fiir Kinder aus anderen Gemeinden (Internet)
Informationstisch

(siche auch ,,Hiuser meiner Stadt®)
gef. Arbeitstagebuch zur
Strukturierung der Gruppenarbeit
Fotoapparate

Computer mit Internetzugang

erste Ideensammlung stattfinden.

nen sammeln und Fotografien machen.

Tipp:
Fiir Fotografien kénnen Fotoapparate oder fotofihige Handys der Schiiler einge-
setzt werden. Mindestens eine Unterrichtsstunde zum digitalen Umgang mit den

Fotografien (auf den PC iibertragen, speichern, bearbeiten und ggf. drucken) einplanen!

Nach der Exkursion erfolgt die Gruppeneinteilung (= z.B. KV 1). Die Ideensammlung wird iiber-
priift und auf eine iiberschaubare Menge von Pflichtobjekten gekiirzt (stirkere Gruppen kénnen
diese Auswahl dann nach Belieben erweitern).
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Es folgt die intensivere Sichtung der Beispielreisefithrer und Auswertung des Informationsmateri-
als. Als (lingerfristige) Hausaufgabe denkbar ist der Arbeitsauftrag, weiteres Bildmaterial zu sam-
meln. Dies kann aus Zeitungen, aus dem Internet oder aus eigenen Erkundungen in der Stadt
stammen und ist vor allem bei einer analogen Bearbeitung des Reisefiihrers sinnvoll.

Tipp:
Falls der Reisefiihrer in digitaler Form entstehen soll, muss eine Einfithrung in ein

Textverarbeitungsprogramm stattfinden und in den Zeitplan eingerechnet werden!

Auf der Grundlage ihrer recherchierten Informationen verfassen die SuS eigene Texte zu den Ob-
jekten und erginzen sie durch Fotos und Abbildungen.

Die Prisentation kann in Form eines Museumsganges erfolgen, siche auch
hetp://www.bpb.de/lernen/unterrichten/grafstat/148881/museumsgang

Weiterfiihrung

Audioguide

Fiir Schiiler ist die akustische Version des Reisefiihrers eine besonders motivierende Alternative.
Hier kann das zustindige Medienzentrum Unterstiitzung bieten.

Teilnahme an einem Internetprojekt:

* Thre Arbeiten kénnen im Internet 6ffentlich prisentiert werden,
z.B. in Form eines digitalen Reisefiihrer von Kindern fiir Kinder.
http://www.kindernetz.de/reisefuchrer/-/id=90984/c85jzv/index.html

* Es kann eine eigene Homepage gestaltet werden:

heep://www.primolo.de/ <X] Bastelecke




Kinder als Stadtfiihrer

Durch die Erstellung des Reisefiihrers haben die SuS nun bereits viele Informationen iiber den Ort
gesammelt und ausgewertet. Die Planung einer Fithrung durch den Ort bietet den SuS die Még-
lichkeit, dieses Expertenwissen zu nutzen und so die erworbenen Kompetenzen zu vertiefen und zu
erweitern.

Wichtig ist, dass im Vorfeld die Organisation geklirt wird:

- Wen fiihren die Schiiler durch den Ort?
Z. B. Eltern, andere SuS, Einwohner, Lehrkrifte. Es bietet sich an, in
Zusammenarbeit mit der Gemeinde eine dauerhafte Institution der
,Jungen Stadtfithrer” einzurichten, vielleicht im Rahmen einer Schiilerfirma.
Beispiele fiir die Umsetzung: http://www.perpedesgera.de oder http://www.jungestadtfuchrer.de/

- Wann finden die Fiihrungen statt?
Z. B. nachmittags, am Wochenende, wihrend der Unterrichtszeit

- Wie kommen die Schiiler und die anderen Beteiligten zur Fiihrung?
Z. B. mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln, Fahrgemeinschaften der Eltern

Vorbereitung einer Fithrung
im Unterricht:

1. Die Gruppen iiberlegen sich,
was sie wihrend der Fiithrung
vorstellen mochten.

2. Anhand eines Ortsplanes
tiberlegen sich die SuS eine
Route fiir die Fiithrung, die
die einzelnen Stationen ab-
deckt. Sehr gut eignet sich
dafiir heep://www.diercke-
grundschule.de/globus.php,
es kann aber auch ein
herkémmlicher Ortsplan
benutzt werden.

3. Die SuS schreiben sich Notizen
zu den Stationen (z. B. auf
Karteikarten), die sie wihrend
der Fiithrung benutzen kénnen.

4. Die SuS iiben innerhalb der
Gruppen ihre Vortrige.

52



Ortsrallye

Die Erstellung einer Ortsrallye ist bereits nach einer Exkursion maglich. Das Wissen der SuS iiber
den Ort wird genutzt, um Materialien dafiir zusammenzustellen.

Vorgehen:
1. Die SuS iiberlegen sich mogliche Spiele oder Aufgaben, z.B. ,Strallen/Hiuser finden”,
» Wissensfragen beantworten”, ,,Fenster an einem Haus zihlen”,
yInformationen herausfinden”, , kreativ werden® etc.

2. Die Schiiler erstellen das Material (mit einem Textverarbeitungsprogramm am Computer).

Méglicher Aufbau der Unterrichtseinheit:

Exkursion = Reisefiihrer" = ,Kampf ums Denkmal”
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Baustein ,,Schiitzen”

Zum Abschluss des Themas soll ein Ausblick in die Zukunft gewagt werden: Es wird iiberlegt, wel-
che Gebiude erhaltenswert sind und es werden Ideen entwickelt, wie man sie schiitzen kann.
Dieser Baustein kniipft an die Erfahrungen aus den anderen Bausteinen an.

Kampf ums Denkmal

Klassenstufe: ab 3

Zeitlicher Umfang:

2 UStd.

Vorbereitung:

Beispielhafte Konfliktthemen:

Konfliktthema aussuchen = das Thema des Interessenkonflikts sollte fiir die Kinder
nachvollziehbar und fiir die eigene Stadt realistisch sein. Vielleicht lisst sich ein Konflike,
der in der Stadt aktuell diskutiert wird, aufgreifen.

Differenzierungsmaterial

Folien Straflenansichten (original und manipuliert)

alternativ: Folie/Kopien fiktiver Zeitungsartikel der értlichen Tageszeitung
Identifikationspuppen fiir Meinungslinie/Klebeband

Namenskirtchen

Placemat

Sprechblasen/Permanentmarker

Alte Gebiude im Ortskern
sollen abgerissen werden, damit
ein moderner Einkaufsmarkt/
Kindergarten/Spielplatz
errichtet werden kann.

Die enge Ortsstrafle soll
fiir den Autoverkehr

verbreitert und
dabei ein idlteres Haus

abgerissen werden.

Unmittelbar neben der
Kirche soll ein Hochhaus

gebaut werden.

Solardiicher, Windparkanlagen,
nachtrigliche Balkonanbauten,

nachtrigliche Dacheinschnitte

fiir Dachterrassen
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Ablauf (Beispiel Neubau Supermarkt):

Der Einstieg kann mittels zweier Folien (Originalansicht und manipulierte Ansicht einer Strafle im
historischen Ortskern) erfolgen (= KV 21). Alternativ ist auch ein fiktiver Zeitungsartikel iiber den
geplanten Neubau und den damit verbundenen Abriss mehrerer Gebiude denkbar. Im Unter-
richtsgesprich wird der Interessenkonflikt herausgearbeitet und ein spontanes Meinungsbild mithilfe
einer Meinungglinie erhoben.

Meinungslinien: Dazu mit Klebeband eine Linie auf den Boden kleben und an ein Ende
der Linie ein lachendes, das anderen Ende ein trauriges Gesicht legen(™ KV 23). Es

ist darauf zu achten, dass die Linie lang genug und an beiden Enden geniigend Platz vor-
handen ist, falls die SuS eine eindeutige Position beziechen méchten. Anschlieffend ordnen
sich die SuS nach ihrer Einschidtzung ein: zum lachenden Gesicht, wenn sie fiir die Verin-
derungen sind, zum traurigen, wenn sie dagegen sind. Nach abgeschlossener Einordnung

einige SuS aufrufen und nach den Griinden fragen, warum sie sich gerade dort positioniert

haben.

Argumente finden:

Mithilfe eines Dialoges oder eines Sachtextes, aus dem einige Argumente herausgelesen werden kon-
nen, erarbeiten die SuS Pro- und Contra-Argumente. Beim Einstieg mit dem fiktiven Zeitungsar-
tikel kann dieser bereits Argumente liefern.

Tipp:

Auf der Wandtafel zwei Menschen mit Namen, die auf ihre Meinung hinweisen,

(™ KV 24) zeichnen und einige leere Sprechblasen (= KV 22) dazu heften. Dies

erleichtert den SuS das eigene Herausarbeiten der Aufgabenstellung.

Die Bearbeitung der Aufgabe sollte in arbeitsteiliger Kleingruppenarbeit erfolgen. Als Umsetzungs-
methode eignet sich das das Placemat ( = KV 2 bis KV 4) hervorragend.

Mogliche Argumente Neubau:

® moderne, zeitgemaBe Form

® neue energiesparende Bautechniken
und technische Installationen

® Umbau der alten Gebadude ist zu teuer.

verbesserte Versorgung der Einwohner

durch groBeres Einkaufsangebot

behindertengerechte Zugange

Mogliche Argumente Erhalt:

¢ Die alten Gebdude ,gehoren” zum Ort,
.€rzahlen" seine Geschichte.

® Zunahme des Autoverkehrs

® Renovierung ist nachhaltiger: spart
Baumaterial, erhdlt die alten
Bautechniken.

® Der Tourismus wird beeintrachtigt, da
das historische Ortsbild gestort wird.

® Der Supermarkt kann an einer anderen
Stelle gebaut werden, das abgerissene

Haus ist unumkehrbar weg.
[ ]

Zur Prisentation der Ergebnisse werden die Sprechblasen (= KV 22) verwendet, wobei sich die je-
weiligen Arbeitsgruppen auf zwei Argumente beschrinken miissen. Diskussion der Argumente in der

Klasse und abschlieflend erneute Positionierung der SuS auf der Meinungslinie.
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Alternative (ab Klasse 4):

Nach der arbeitsteiligen Bearbeitung findet eine Fishbowl-Diskussion statt.

Datfiir ernennt jedes Team einen Schiiler, der zuerst die Argumente vortragen darf.

Die ausgewihlten Schiiler sitzen im Inneren des Kreises, alle anderen im dufleren Kreis,
die Lehrkraft fungiert als Moderator.

Nur der innere Kreis darf miteinander reden.

Die einzelnen Sprecher bringen ihre Argumente vor, kénnen Riickfragen stellen

oder Stellung beziehen.

Wenn ein Schiiler aus dem dufleren Kreis etwas zu sagen hat, klopft er sein Teammitglied
ab und setzt sich in den inneren Kreis.

Wird ein Mitglied abgeklopft, darf es seinen aktuellen Gedanken beenden und

verlisst dann den inneren Kreis.

Werden keine neuen Argumente mehr vorgebracht, wird die Diskussion beendet.

Im Anschluss wird in der Klasse iiber den inhaltlichen Konflikt der Debatte
abgestimmt: ja oder nein?

Einzelne SuS werden nach ihrer Begriindung gefragt.

Gesprichsregeln:
Bevor die eigentliche Diskussion beginnen kann, ist es sinnvoll, die Gesprichsregeln
zu wiederholen/aufzustellen, z. B.:

Reden darf nur der innere Kreis.
Ich rede nur, wenn ich an der Reihe bin.
Ich lasse meine ,,Gegner® aussprechen.

Tipp:

Langlebige und praktische Abstimmbkirtchen sind ganz einfach herzustellen.

Dazu ein griines Papier mit einem roten vollflichig verkleben und etwas kleiner als
DIN A6 zuschneiden. Anschlieflend in Folie fiir DIN A4 mit Abstand zueinander

einlegen und laminieren.
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Weiterfiihrung

Streit auf der StraBBe - ein Rollenspiel

Zur Weiterfithrung kénnen die SuS ein Rollenspiel zum Thema erarbeiten.

Aufgabe:
Herr Neuistschon triffc auf Frau Altistbesser in der Stadt. Es entsteht ein Streit.
Entwickelt ein Rollenspiel.

Wir kimpfen!

Falls es in dieser Unterrichtseinheit nicht um ein fiktives, sondern um ein tatsichlich existierendes

Problem ging, konnen die SuS an dem tatsichlichen , Kampf ums Denkmal® teilnehmen. Dabei ist
wichtig, die SuS an der Findung der Partizipationsmethode zu beteiligen. Denkbar wire die Orga-
nisation eines (gespielten) Streiks, das Aufsetzen eines Briefes an den Biirgermeister oder eine Un-
terschriftensammlung.
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Stadt(t)raume

Klassenstufe: ab 2

Ziel:
Die SuS machen sich Gedanken iiber das, was erhalten bleiben muss und wie sich ihre Stadt
weiterentwickeln soll.

Zeitlicher Umfang:
2 USud.

Vorbereitung:
- Zeitreise (= KV 25)
- Zeichenpapier in Klassenstirke

- ggf. Fotos der Gebiude/Denkmale im Ortskern fiir eine Collage

Ablauf:

Zum Einstieg erfolgt eine Fantasiereise in die Zukunft.

Danach erhalten die SuS Zeichenpapier und zeichnen die in Gedanken gesehene Situation auf. Zur
Erweiterung konnen den SuS Fotos zur Verfiigung gestellt werden, die sie in ihr Bild als Collage ein-
arbeiten konnen. Die Prisentation der Zeichnungen/Collagen kann in Form eines Marktes erfolgen.

Der Markt: Die SuS verteilen ihre Werke im Klassenraum. Im Sinne der Rhythmisierung
konnen die Bilder auch hoher gehingt, auf den Stuhl oder auf den Boden gelegt werden. Da-
nach bekommen die SuS 5-10 Minuten Zeit, um sich die Bilder anzuschauen. Dazu kann
verabredet werden, dass der Lehrer wihrend des Marktes Musik laufen Lisst. Diese wird
gegen Ende der Zeit langsam leiser gedreht, als Zeichen fiir die Schiiler, an ihre Plitze zu-
riickzukehren. Sinnvoll ist auch, den SuS einen konkreten Beobachtungsauftrag zu geben:
Wie wiinschen sich andere Kinder ihre Stadt fiir die Zukunft? Wie unterscheiden sich die
Stiddte der Kinder?

Zum Abschluss werden im Unterrichtsgesprich die Gemeinsamkeiten der Bilder herausgearbeitet
und iiberlegt, welche Gebiude bestehen bleiben sollen und warum.
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Zeitreise in die Zukunft

Bei einer Zeitreise in die Zukunft (= KV 25) ist darauf zu achten, dass die SuS sich stets wohlfiih-
len, eine warme und ruhige Stimme ist Pflicht. Deutlich sprechen!!! Passen Sie diese Fantasiereise
moglichst genau an Thren Ort an. Die SuS miissen die Umgebung méglichst schnell erkennen und
sie genau vor Augen haben. An den Stellen, an denen die SuS gehen oder sich umschauen, muss den
Kindern so viel Zeit gelassen werden, wie diese Titigkeiten auch in der Realitit dauern wiirden.

Hinweise fiir die KV 25:
... — stehen fiir eine lingere Pause, die an dieser Stelle eingehalten werden soll.
— kénnen zur Anpassung der Vorlage an den eigenen historischen Ortskern
genutzt werden.
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An

3

erkungen und Kopiervorlagen

Gruppeneinteilung liber ein Puzzle

Bilder des Ortes/der Gebiude (um die es in der jeweiligen Gruppe gehen soll) in Gruppenstirke
(z. B. in drei oder vier Teile) zerschneiden. Die Teile zufillig in der Klasse verteilen, beziechungsweise
bewusst einzelnen Schiilern zuordnen.

Werden die Schnipsel zuvor mit Zahlen versehen, konnen sie zur Amterverteilung innerhalb der
Gruppe genutzt werden (O = Schreiber, @ = Leisewichter, ® = Ordnerfiihrer, @ = Liufer, ...).
= KV 6, KV 7
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Placemat

Ein Placemat besteht aus mehreren Feldern, je nach Sitzordnung und GruppengrofSe.
= KV 3 =4 SuS

= KV4=3/5SuS
Vergroflerung auf DIN A3 erforderlich.

Vorgehensweise:

1. Einteilung in Gruppen
2. Je Gruppe ein Placemat
3. Formulierung des Themas/der Aufgabe, ggf. Notiz auf Placemat

4. Einzelarbeit/Nachdenken ohne Kommunikation, Ergebniseintrag auf Placematfeld
5. stummer Ergebnisvergleich durch Drehen des Placemat

6. Einigung auf die (drei) wichtigsten Gedanken und Eintrag in die Mitte

7. Prisentation der Gruppenergebnisse

Hinweise zur Bildgeschichte
= KV 8 bis KV 11

Die Bildgeschichte erliutert die wichtigsten Aspekte bei der Standortsuche fiir Bauernhiuser auf
stark vereinfachte Weise.

Sie kann stumm gezeigt werden.

Inhalt:

1. Wo soll unser Bauernhaus stehen?

2. Im Schwemmland neben dem Fluss! = viel Wasser, sehr guter Boden, warmes Klima,
reichliche Ernte

3. Aber bei einem Unwetter oder im Friithjahr zur Schneeschmelze?! = Wasser als Gefahr

4. Oben auf dem Berg sind wir sicher!

5. Aber da wichst das Getreide nicht gut! = sehr wenig Wasser, steiniger Boden,
schlechte Ernte (Hunger!)

6. Und da ist es so bitter kalt! = rauhes Klima

7. Ja, wo dann?

8. Auf der kleinen Anhaohe iiber dem Fluss! = nahe am Wasser, guter Boden,
warmes Klima, gute Ernte
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Bildgeschichte

1.
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Zeitleiste

Klebekante unten, Linie auf Linie aufkleben. a4
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Mittelalter
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(500 v. Chr. - 500 n. Chr.)

ANTIKE
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(500 v. Chr. und friiher)

— ©

VORZEIT

(500 v. Chr. und friiher)

72



Pfeile fiir Zeitleisten




)

Ereigniskarten

Erster Fernseher

FAHRRAD

Romischer Limes in
Baden-Wiirttemberg

7.

ab 100 n. Chr.

Geburt Jesu

Y3

Jahr O

Entdeckung
Amerikas

durch
- Kolumbus

Computer (Zuse)
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Malrahmen

Stell dir vor, du bist ein ganz berithmter Maler und du méchtest diesen Ort malen.Schaue dich um,
beobachte ganz genau. Was siehst du? Was passiert gerade vor dir? Welche Geridusche horst du?
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Erstelle ein Geb3auderatsel

uber

Diese Satzanfange konnen dir dabei helfen:

Ich bin

Ich habe

Ich bestehe aus

Ich bin groBer als

lch wurde im Jahr erbaut.
Ich stehe

In mir wird

Ich wurde

Erstelle ein Gebauderatsel

uber

Diese Satzanfange konnen dir dabei helfen:

Ich bin

Ich habe

Ich bestehe aus

Ich bin groBer als

Ich wurde im Jahr erbaut.
Ich stehe

In mir wird

Ich wurde
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B

Bilderbetrachtungshilfe

Die Kirtchen ggf. auf die Klassenstirke erginzen, kopieren, laminieren, zuschneiden — fertig. Die
Schiiler kénnen die Kirtchen von einem Stapel ziehen und den Satzanfang erginzen. Zur Diffe-

renzierung die Kirtchen den Schiilern nach ihrem Leistungsvermégen zuteilen.

Ich erkenne ... In der Mitte ...

Ich sehe ... Ich stelle mir vor, dass ...
Ich erblicke ... Vielleicht ...

Ich entdecke ... Wahrscheinlich ...

Auf dem Bild befindet So auf den ersten Blick ...
sich ...

Am rechten Rand ... lch schaue mir gerade ... an.
Das ist wahrscheinlich ...

Oben rechts ... Unten rechts ...
Oben links ... Unten links ...
Das Bild ... Ich finde, dass ...
Am linken Rand ... In der Mitte ...
Oben ... Unten ...

Am unteren Rand ... Am oberen Rand ...
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Kalender

Die einzelnen Monate (ggf. vergroflern) zuschneiden und einzeln auf Din-A4-Blanko-Blitter kleben.
http://www.kalenderpedia.de/dauerkalender-excel-vorlagen.html

Dezember
1
2
3
3
3
B
i
B
g

10
11
12
13
14
13
16
17
18
13
20
21
22
23
24
23
26
27
28
29
30
31
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Sprechblase
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Fiir die Tafel die Figuren einzeln auf Din A3 vergrofiern.
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Zeitreise

Ich mochte dich heute auf eine Zeitreise in die Zukunft mitnehmen ...
Bereite dich dafiir vor: Setze dich zunichst gerade hin ... Ziehe deine Schuhe
aus, wenn du magst. Stelle deine Fiifle jetzt direkt nebeneinander ... Lege
jetzt deine Arme auf den Tisch und deinen Kopf auf deine Arme ... Schlief3e
deine Augen ... Atme tief durch ... Ein und aus ... Ein und aus ... Deine
Fiife stehen fest auf dem Boden, deine Beine fiihlen sich schwer an. Auch deine
Hinde, Arme, deine Schultern und dein Kopf sind ganz schwer und entspannt
... Vielleicht horst du von drauflen noch Geriusche, aber die stéren dich
nicht mehr ... Ich nehme dich heute auf eine Zeitreise mit. Versuche meiner
Geschichte zu folgen. Wenn du an eine Stelle kommst, die dir nicht gefille
— lasse sie aus. Hore auf meine Stimme und folge ihr ... Stell dir vor: Du be-
findest dich mitten in ____. Du stehst direkt neben __, wenn du dei-

nen Kopf nach rechts drehst, sichst du links davon ist

Betrachte diesen Platz ganz genau ... Es ist wunderschon hier, du fiihlst dich
super ... Drehe dich nach __ und gehe Richtung . Hinter dem

sichst du neben __ eine Zeitmaschine stehen. Sie sieht genau so
aus, wie du sie dir immer vorgestellt hast. Du gehst darauf zu. Fasse sie vor-
sichtig an — sie fiillt sich angenehm warm an ... Mache jetzt die Tiir auf und
steige hinein ... Es ist schon hell hier, du fiihlst dich sicher und wohl. In der
Mitte steht ein Stuhl, hast du nicht Lust, es dir hier bequem zu machen?
Nehme Platz, schnalle dich an und driicke auf diesen groflen roten Knopfin
der Mitte der Konsole ... Die Zeitmaschine beginnt etwas zu ruckeln. Du
hast das Gefiihl, dass sie abhebt ... ganz sanft. Die Zeit beginnt vorwirts zu
laufen ... Vor deinen Augen entstehen Bilder und Zahlen: Du siehst deine Fa-
milie beim heutigen Abendessen, du siehst dich morgen friith, wenn du dich
fiir die Schule bereit machst. Die Zeitmaschine wird immer schneller ... Es
ist schon Winter, Weihnachten, Silvester, Weihnachten, Silvester, die Jahre
2015, 2050, 2200 fliegen vorbei ... Es ist total spannend, du fiihlst dich
wohl. Du bist total gespannt auf das, was dich am Ende dieser Reise erwar-
tet. Nach einer Weile horst du ein pfeifendes Gerdusch, du spiirst, dass die
Maschine zu sinken beginnt. Die Bilder und Zahlen vor deinen Augen wer-
den langsamer 2301, 2310, 2312.
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Dann ist es geschafft, die Maschine bleibt stehen. Etwas benommen stehst du
auf ... Zunichst etwas unsicher, dann fasst du Mut und machst die Tiir auf
... Die Sonne blendet dich im ersten Moment, du musst die Augen zuknei-
fen, es ist ein tolles Wetter drauflen ... Du steigst aus der Maschine und
schaust dich um ... Es scheint genau der gleiche Ort zu sein, von dem du vor
300 Jahren losgeflogen bist ... Aber irgendwie ist alles anders ... Einige Dinge
erkennst du noch, andere Dinge sind ganz anders als zu deiner Zeit ...
Beobachte genau, versuche dir alles zu merken ... Was sichst du? Gehe die
Strafle entlang. Welche Gebiude stehen noch? Wie sicht es auf den Straflen
aus? Steht __ noch, wie sieht es jetzt aus? Was passiert dort heute? Nun
ist es Zeit zuriickzukehren ... Laufe zuriick zu deiner Zeitmaschine ... Steige
wieder hinein, setze dich auf den Stuhl, schnalle dich an. Deine Zeitmaschine
beginnt wieder etwas zu ruckeln und los geht's ... Die Zeit beginnt wieder
zuriickzulaufen, vor deinen Augen entstehen die gleichen Bilder wie vorhin,
nur jetzt laufen sie zuriick: 2312, 2310, 2301, 2200, 2050, 2014, Silvester,
Weihnachten, Silvester, Weihnachten, du morgen bei der Vorbereitung in
die Schule, deine Familie heute Abend ... Plstzlich ertént das bekannte pfei-
fende Geriusch. Du bist wieder in deiner Zeit angekommen. Steige aus der
Zeitmaschine aus ... Schaue dich zum letzten Mal um, atme tief durch. Ein
und aus. Beim nichsten Einatmen spiirst du wieder deine Fiifle, bewege jetzt
deine Zehenspitzen, du spiirst deine Beine, bewege deine Schultern ... und
deinen Kopf ... Atme tief ein, recke und strecke dich, mache beim nichsten
Ausatmen deine Augen auf und gihne ganz laut ... Willkommen zuriick im
Hier und Jetzt ... Bevor du vergisst, wie dein Ort in der Zukunft aussieht,
hole dir schnell Papier und male ihn. Versuche dabei, méglichst nicht mit
deinem Nachbarn zu sprechen.
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